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Analýza současné situace

V současné době je schopnost používání počítače nezbytnou součástí všeobecného vzdělání, avšak výuka žáků 
v této oblasti je na většině základních škol zahajována až ve vyšších ročnících.


Stále také roste počet dětí se specifickými vývojovými poruchami. Jen na naší škole se jedná přibližně o 20 % 

z celkového počtu dětí. 


Učivo matematiky a českého jazyka je již na prvním stupni velmi náročné a řadě dětí způsobuje problémy. Zvláště při větším počtu žáků ve třídách není učitel schopen se slabšími žáky látku z časových důvodů dostatečně procvičit.


Z tohoto důvodu se v roce 1998 vedení CMCZŠ rozhodlo pro řešení těchto problémů realizací projektu využívajícího 

výukových programů pro PC.

Cíle projektu

1. Cílem tohoto projektu je seznámit žáky I. stupně s architekturou počítačové sestavy (PC, myší, klávesnicí, monitorem) a základními ovládacími prvky programu počítače.


2. Tyto dovednosti získávají žáci při práci s výukovými programy a tím dochází k procvičování učiva ZŠ 
(v našem případě matematiky a českého jazyka).


3. Svým obsahem i způsobem zpracování jsou programy velice vhodné pro děti se specifickými vývojovými poruchami (děti dyslektické, dysortografické, dyskalkulické i pro děti se sníženou schopností koncentrace).

Společným řešením k dosažení výše uvedených cílů je právě uplatnění výukových programů na PC.

Výhody projektu

1. V současné době patří zvládání práce na počítači k základním požadavkům kladeným na absolventy ZŠ, SŠ 
i VŠ. Žáci se seznamují s prací na počítači často až v hodinách informatiky v 9. ročníku. Mnohdy si obtížně 
vytvářejí pozitivní vztah k tomuto předmětu a často z něj mívají obavy. Tento projekt tyto těžkosti odbourává
a využívá přirozené dětské zvídavosti i technického nadání.

2. Výuka na počítači přináší do vyučování novou formu práce. Žáci přecházejí na hodiny informatiky do specia-
 lizované učebny, k práci nepoužívají knihu, sešit ani tabuli. Práce s počítačem se stává silným motivačním

 prostředkem. 

3. Základním požadavkem ve vyučování je názornost, kterou výukové programy zcela splňují.


4. Počítačové programy nezapomínají ani na odůvodňování, přehledně vysvětlují pravidla, pokud se žák dopustí chyby.


5. Dalším důležitým přínosem je nový způsob hodnocení žáků a jeho naprostá objektivita.
Žáci se spolupodílejí na svém hodnocení, navrhují si známku, kterou počítač buď potvrdí nebo upraví.
Jinou soutěživější formou hodnocení je obrázek se stupni vítězů, na nichž se žák umísťuje, popř. po správném zvládnutí úkolu si žák postupně za odměnu odkrývá v políčcích skrytý obrázek. Některá cvičení obsahují v závěru slovní hodnocení.









6. Bezprostředním zhodnocením výkonu získává žák zpětnou vazbu a je opět motivován k další činnosti.


7. Nezanedbatelnou výhodou práce s počítači je samostatnost, při které odpadá napovídání a rušení ostatními žáky.


8. V případě, že s počítačem pracují dva žáci současně, mají společný zájem – řešit úkoly co nejlépe a dosáhnout 
co nejlepšího ohodnocení, což pozitivně ovlivňuje rozvoj týmové zodpovědnosti.


9. Významným přínosem pro učitele i žáka je uplatnění individuálního přístupu. Učitel má možnost volit množství 
i náročnost úkolů s ohledem na úroveň daného žáka. Současně mu hodnocení počítačem poskytuje objektivní srovnání výkonů jednotlivých žáků. 


10. Zvláštní význam má pomoc dětem se specifickými vývojovými poruchami. Potvrzuje to i fakt, že stejné výukové programy používají pracovníci PPP Zachova 1 v Brně s velmi dobrými výsledky. Z vlastní zkušenosti vím, 
že tito žáci podávají při práci s počítačem překvapivě lepší výkony, např. ve čtení. Získávají tak větší sebevědomí a chuť do učení, což je pro takto handicapované děti velmi důležité. Tyto děti mívají často problémy 
i s koncentrací. Zatímco se v běžných hodinách dokáží soustředit maximálně 20 minut, v hodinách s počítačovou výukou jsou schopny se soustředit po celou dobu vyučování.


11. Neméně důležitým bodem je získání učitelů pro práci s počítačem. Mnozí tak i ve vyšším věku překonávají ostych a ve snaze zpestřit svým žákům vyučování nalézají novou zajímavou formu výuky, kterou dříve nepoužívali.

Materiální požadavky a cenová náročnost

1. Běžný PC (minimálně 286, VGA karta, barevný monitor), prostředí DOS. Programy pracují v síti, 
pro bezdiskové stanice je nutná úprava. Diskety 3,5“.


2. Výukové programy:





Cena:
            

MAT 09 MATIK, komplex 3. – 8.

2 100,- Kč

MAT 13 Veselý slabikář


  940,- Kč

MAT 17  komplet Škola hrou I a II

  650,- Kč

MAT 20  Veselé počítání 


  940,- Kč










4630,- Kč

Pozn: Nutná multilicence výukových programů.

Realizace projektu

V lednu 1999 bylo uskutečněno zaškolení učitelů pro práci s výukovými programy. Projekt byl zahájen ve 2. pololetí školního roku 1998/99 a bude prováděn v průběhu celého dalšího školního roku. Vzhledem ke kladným ohlasům z řad žáků, učitelů i rodičů se počítá s jeho pravidelným začleněním do vyučování. 

Každá třída I. stupně má možnost návštěvy počítačové učebny jedenkrát týdně v době vyučování dle rozvrhu. Záleží na učiteli, kolik hodin této formě práce věnuje. 

Do projektu jsou zapojeni žáci všech ročníků na I. stupni. Protože výukové programy pokrývají učební látku matematiky a českého jazyka 1. – 5. ročníku základní školy, je možné, aby žáci v dalším školním roce na svou předchozí práci navázali. Předpokládáme, že se do projektu zapojí i žáci budoucích prvních ročníků. 


Vyhodnocení projektu

Zhodnocení výsledků proběhne na konci každého školního roku. Vzhledem k tomu, že projekt byl zahájen až 

ve druhé polovině školního roku 1998/99, budou zřetelnější přínosy projektu patrné až po uplynutí prvního pololetí školního roku 1999/2000.

Jako velmi vhodný způsob pokračování v tomto projektu se jeví využití speciálních programů pro přípravu žáků 

k přijímacím zkouškám na střední školy z matematiky a českého jazyka. Jedná se o výukové programy „MATIK – výběr“ a „Jazykové rozbory“ pro žáky 5. – 9. ročníků, které jsou ve srovnatelných cenových relacích s programy již 

pro projekt zakoupenými.

Příloha:

Charakteristika výukových programů

Programy pro výuku matematiky obsahují vždy kompletní souhrn látky příslušného ročníku ZŠ. 

Počítač zadává žákům příklady a průběžně kontroluje jejich výpočet. Při chybné odpovědi dá možnost opravy, případně napoví, po druhé chybě celý postup předvede a vysvětlí. Výkon se hodnotí známkou. 
Soubory pro 3. – 5. ročník obsahují pro zpestření také matematické hry.

Program „Veselé počítání“ je určen pro věk 4 – 7 let a pro děti, které mají potíže při běžných formách výuky 

(děti dyskalkulické, se sníženou koncentrací apod.). Nahrazuje řadu pracovních listů, je rozčleněn do pěti částí.

V předmatematické průpravě objasňuje základní pojmy (menší – větší, více – méně, první – poslední, 
vpravo – vlevo …..), procvičuje rozlišování tvarů, určování pořadí, orientaci v ploše, přiřazování stejného počtu, použití číslic apod.

V dalších kapitolách pak program obsahuje počítání do deseti (nejen s čísly, ale i s názorným použitím obrázků, kostek domina apod.), počítání do dvaceti a sta, vždy podávané zajímavým způsobem, aby byla udržena pozornost dětí. Nechybí ani zábavné matematické hry. Programem provázejí žáky veselé postavičky, které reagují na odpovědi dětí. Ovládání je jednoduché, myší nebo z klávesnice.

Všechny programy pro výuku českého jazyka vynikají důkladností, rozsahem látky, pěkným zpracováním a jednoduchým ovládáním. Obsahují bohatou zásobu slov a vět, což spolu s náhodným výběrem zaručuje, že se slovní spojení neopakují a nedochází tedy k mechanickému zácviku. 

„Veselý slabikář“ je určen pro nejmenší školáky. Obsahuje jednoduché úkoly s písmeny a slabikami, záměny hlásek. předložky, třídění slov, nácvik čtení a psaní, hry a hříčky s písmenky a slovy (Pexeso, ukrytá slova, šifrované 
zprávy …). Jednoduché ovládání dětem nedělá potíže, takže se mohou soustředit na zadané úkoly. 

„Škola hrou I “ pro 1. a 2. ročník základní školy zahrnuje základní pravidla pro psaní slov a vět (délka slabik, dělení slov na slabiky, vět na slova, psaní souhlásek – spodoba, měkké a tvrdé souhlásky). Chyby jsou názorně vysvětlovány, výkon je hodnocen slovně. Forma programu podporuje zájem a pozornost dětí.

„Škola hrou II “ pro děti od 3. ročníku výše. Obsahem jsou pravopisná cvičení zaměřená na gramatické jevy, ve kterých žáci nejvíce chybují (psaní i / y, koncovky podstatných a přídavných jmen, shoda podmětu s přísudkem, psaní s / z, zdvojené souhlásky, skupiny ě / je, ě /ně, zájmena …).

